
級別
總參與

人數

智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有

關的經驗

1.1

1

中國文化活動比賽

透過中秋猜燈謎、書法、作文、運用工具書等

活動及比賽，加深學生對中國文化的認識。

全年 P.1-6 570 中文  

2

中國文化日

由中文科及普通話科合辦多元化的學習活動，

透過文化表演和攤位活動，提升學生對中國文

化的認識。

2023年1月 P.1-6 570 中文   

3

Scholastic Reading Scheme

透過Scholastic內的圖書推廣閱讀及進行

RaC(PEEGS)計劃內容，擴闊學生的閱讀層面，

提升學生閱讀英文的能力。

全年 P.1-6 570 $36,000.00 $63.16 E8 英文

科組能善用圖書，配合課題為學生提供閱讀建議，並

設計相關的電子課業作為閱讀後的延伸活動，擴闊學

生的閱讀層面。部分學生亦會自行到平台挑選圖書閱

讀，提升英語能力，發揮自主學習的精神。



4

數學遊蹤

學生運用iPad掃瞄各檢查點的二維碼，解答數

學題，並尋找下一個收藏問題的地點，過程既

刺激又有趣，既能讓學生認識學校多些，更提

升學生解決問題及協作的能力。

全年 P.1-6 570 *見第二項開支 $0.00 E1 數學

學生在活動中十分投入，過程既刺激又有趣。學生從

學校的日常生活中發現和應用數學，當中老師也給予

即時回饋，提升了學生的解難和協作能力。

  

5

數學科Rummikub大賽

在小息期間，讓學生一起進行Rummikub的桌遊

活動，到下學期末舉辦一個大型比賽，讓學生

一展所學，營造趣味學數的氛圍，並提升學生

學習數學的興趣，培養學生的邏輯思維。

全年 P.1-6 570 *見第二項開支 $0.00 E1 數學

有25位學生參加比賽，學生表現優秀，他們完全掌握

Rummikub的玩法及有良好的致勝策略。參與的學生

在互相砌磋的過程中，獲得滿足感，能提升他們的自

信心。

  

6

數學科圖形設計及摺紙比賽

學生用不同的數學繪圖技巧及摺紙技巧設計圖

案，提升學生動手做的能力及學習數學的興趣

，培養學生推理的能力，讓學生有機會欣賞多

元的數學。

2022年6月 P.1-6 570 *見第二項開支 $0.00 E1 數學
本年度比賽繼續加入摺紙元素，設計構圖豐富，學生

表現優秀，體現出STEAM的精神。
  

7

數學科STEM活動

各級在多元智能課或聯課活動中舉行不同的

STEM活動，以培養學生的創意及動手做的能力

，並提升他們互相協作的能力。

全年 P.1-6 570 *見第二項開支 $0.00 E1 數學

在一年級及五年級進行了「Kahoot!」數學題及STEM

題搶答活動，兩級同學表現優秀，積極參與活動，提

升了學生的協作能力和數理能力。

 

8

科學探究活動

科任老師指導學生完成有關實驗並作紀錄，讓

學生學習與同學合作進行探究，提升解難能力

，以及學習觀察和記錄的技巧，並增加對科學

的興趣。

全年 P.1-6 570 *見第二項開支 $23.97 E1 常識

學生透過動手做不同的探究活動，從中學習觀察和記

錄的技巧，並提升對科學的興趣。全校97%的學生表

示能配合研習活動，應用跨學科知識，提升思維與解

難能力。



9

班際STEM比賽

透過手腦並用的科學探究活動，讓學生發揮創

意，把所學聯繫到日常生活中解決問題，提升

學生應用跨學科知識的能力及對科學的興趣。

2023年6月
P.4-6

部分學生
300 *見第二項開支 $0.16 E1 常識

學生投入比賽，並能成功製作各級指定的製成品。透

過是次比賽，學生有機會動手製作，並進行競賽，從

中提升學生對科學與科技的興趣。



10

常識科普活動

P.1及P3學生於多元智能課參與常識科舉辦的科

普活動，提升學生對科學的興趣。

全年 P.1及P3 170 *見第二項開支 $3.78 E1 常識
學生製作視覺暫留玩具及迷你磁力車，提升低小學生

對科學的興趣。


11

校外STEM比賽及工作坊

安排學生參加校外STEM比賽或邀請外間機構到

校進行學生工作坊，提升學生解難能力及對科

學的興趣。

全年
P.4-6

部分學生
20 $3,800.00 $190.00 E1、E6 常識

學生學習可再生能源的知識，然後動手製作太陽能動

力車，提升學生對STEM的興趣和保育環境的意識。


塘尾道官立小學

全方位學習津貼  運用報告

2022-2023學年

為提高透明度及根據一貫安排，學校須把經校董會／法團校董會／學校管理委員會審批的全方位學習津貼運用報告或載有全方位學習津貼運用報告的學校報告上載至學校網頁。

評估結果編號

1. 95%學生認同中文科舉辦與中國文化相關活動，能

增加其對中國文化和歷史的認識。

2. 94%學生認同中國文化日能加強其對中國歷史、藝

術、文化的了解和承傳。

$45,153.00 $79.22 E1

實際開支

($)

人均

實際開支

($)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

第1項：舉辦／參加全方位學習活動

開支

用途*

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
活動名稱、簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

附件九
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人數
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(配合課程)
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1.1

評估結果編號
實際開支

($)

人均

實際開支

($)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

開支

用途*

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
活動名稱、簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

12

服務學習

與培育組合作，為P.5學生提供服務學習的機會

，以增強學生的自信心及培養學生成為富責任

感的公民。

2023年6月
P.5

部分學生
20 *見第二項開支 $9.75 E1 常識

透過親身的體驗，探訪長者服務中心，與長者互動交

流，學會關心社群。


13

視藝創作日

各級學生於校內進行多元化的視藝創作活動，

讓學生拓展創作潛能，互相觀摩學習。

2023年7月 P.1-6 570 $25,981.00 $45.58 E1、E5
藝術

（視藝）

全校學生能參與這次「視藝創作日」活動，學生表現

興奮，並自行創作水墨畫作品。一至三年級學生利用

濃淡墨分別完成竹、熊貓和小青魚等主題的作品，而

四至六年級學生利用彩墨分別完成桃花、松樹和山水

等主題的作品。學生既能享受利用水墨畫作畫的過程

，又能體現中國傳統文化藝術。

 

14

藝術創作講座

邀請名家以拍片或視像形式進行講座及經驗分

享，豐富學生的藝術知識及創作意念。

2023年7月 P.1-6 570 $2,000.00 $3.51 E1、E5
藝術

（視藝）

全校學生均能參與「藝術創作講座」，此講座能豐富

學生的學習經歷，亦能擴闊學生的藝術視野。學生透

過講座認識水墨畫，表現積極投入，導師表達清晰有

耐性，讓學生經歷中國傳統藝術之旅。

 

15

校園藝術創作展示

在視藝室及梯間安裝展示作品的裝置，以吊掛

或擺放的形式，展示學生的藝術作品，既能美

化校園，又能提升學生對創作藝術品的自信

心。

2023年6月 P.1-6 570 $7,000.00 $12.28 E5
藝術

（視藝）

在視藝室安裝四條鋼索，以吊掛學生的藝術作品，另

會在視藝室附近的梯間設置「展示球」，以放置學生

的立體作品，既能提升學生對創作藝術品的自信心，

也能美化校園，促進校園的藝術氛圍，讓學生對學校

更有歸屬感。

  

16

資助音樂團隊導師費及參觀活動車費

透過表演及參觀活動，提升學生對音樂的興趣

，發展學生的音樂潛能，培育及發揮他們的音

樂天份。

全年 P.5 102 $800.00 $7.84 E2、E5
藝術

（音樂）

五年級到香港文化博物館的「粵劇文物館」參觀，讓

學生重溫昔日名伶表演時所用的物品，並透過重構的

戲棚和電腦影音媒體，生動又全面地讓學生認識粵劇

藝術的歷史和特色，增加了學生對粵劇的知識和興

趣。



17

田徑訓練班

聘請專業教練，對獲挑選參與區際比賽有潛質

的同學，給予專項訓練，提升同學於跑、跳、

擲各項目的技巧，以達致比賽要求。

2023年

5月至7月

P.3-5

部分學生
55 $22,050.00 $400.90 E5 體育

下學期透過開辦田徑訓練班，55位三至五年級學生接

受專業田徑教練的訓練，他們的體能及田徑專項的技

術得到提升，為下年度的區際比賽作出準備。

 

18

「齊躍動展活力」計劃

透過Nintendo Switch的虛擬運動遊戲，增加學

生參與運動的興趣及樂趣。

全年 P.5-6 200 *見第二項開支 $11.48 E7 體育

透過Nintendo Switch的電子體感運動遊戲，增加學生

參與運動的興趣及樂趣，協助學生建立活躍及健康的

生活方式。

 

19

推廣閱讀計劃

為各級學生安排「與作家會面活動」，邀請香

港童書創作的作家到校說故事並展示繪畫創作

，分享背後寫作和繪畫的歷程，讓學生透過與

作家會面提升閱讀童書的興趣。

2023年4月 P.3 92 $4,650.00 $50.54 E5 圖書

透過講者運用不同的表達方法以分享繪本作品內容，

讓三年級學生投入故事角色，感受書中人物的喜與

樂。一至二年級學生因另有活動安排，未能安排參加

是次項目。

 

20

micro:bit入門課程

教授micro:bit程式及其電子組件的應用，讓學

生明白有關程式及組件的用途，並應用

micro:bit編寫及修改程式，使學生能逐步掌握

程式語言。

全年 P.4-6 300 $4,950.00 $16.50 E7、E8 電腦

老師在課堂中教導學生利用micro:bit學習編寫程式的

知識，並利用其電子組件發揮創意，設計能解決生活

難題的智能裝置。學生能從中明白到編程的概念及體

驗編程的樂趣。



21

STEM DAY

透過互動攤位遊戲及展示學生的科創產品與創

作，為學生創造有趣的學習體驗，培養及提升

學生探索STEM的學習興趣及精神，並提供展示

學生作品的機會。

2023年4月 P.1-6 570 $47,890.00 $84.02 E1、E5
跨學科

（STEM）

90%老師認同活動能讓學生親身感受和體驗STEM挑戰

，有效培養學生綜合應用知識與技能、創造、協作和

解決問題等的能力，提升學生對STEM學習的興趣及

學習解難。



2
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範疇

(請選擇
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22

STEM精英小組

為P.4-6對STEM及科學有興趣或表現出色的學生

開辦科學探究精英培訓班，培訓學生參加全港

性STEM比賽。通過課程擴闊學生在科技、科

學、數學及工程方面的知識領域， 提升學生對

探究STEM的興趣和認知。

全年
P.4-6

部分學生
30 $2,826.00 $94.20 E5、E8

跨學科

（STEM）

1. 派出15名學生參加第三屆香港學界創意紙飛機競技

大賽，獲得優良的成績，有8位學生獲得最遠距離一

等獎及11位學生獲得滯空時間最長一等獎，另外有4

位學生獲得二等獎。 

2. 派出6位學生參加無人機小學邀請賽，3位學生獲得

編程障礙賽亞軍及3位學生獲得優異獎。

3. 派出6位學生參加無人機挑戰賽，有4位學生獲得

「一級能力認證獎」。

4. 派出2位學生參加香島盃全港科技比賽2023，分別

獲得「尋跡計時賽」及「超級軌道賽」的銀獎。

5. 派出4位學生參加機械人「冬季」挑戰賽2023循線

挑戰賽獲得金獎的佳績。

6. 派出3位學生參加 智能機械由我創2023初賽，獲得

第六名，能晉級決賽。

7. 派出3位學生參加官立小學STEM聯校活動——滑翔

機飛行比賽，在34間學校中獲得最後12強的決賽資

格。



23

全校性的STEM比賽

透過學生個人的STEM比賽，讓學生發揮創意，

培養他們STEM及解決問題的能力。另外亦會設

有親子STEM 比賽，讓家長與子女一起動手做，

明白STEM對孩子個人發展的重要及STEM箇中的

樂趣。

全年 P.1-6 570 *見第二項開支 $0.00 E8
跨學科

（STEM）

1. 全校有120位學生參加親子STEM比賽之「大自然之

美」葉脈書籤製作比賽，學生表現理想，學生能運用

STEAM技巧，設計出精美的書籤。

2. 全校有74個學生參加親子STEM比賽電動船大比拼

， 學生能運用扇葉的轉動，驅動小船前進，在學校的

水池裏進行小船大比拼時，學生表現得非常雀躍。

3. 暑假將舉辦機械人設計的親子比賽，會每位學生獲

發一份材料包，他們可到Google Classroom參考製作

短片，並自行設計，待暑假後交回。



24

多元智能課

開設結合STEM學習元素的「科學實驗教室」、

「程式編寫」、「mBot/Blue-Bot」操作、「無

人機」編程、STEAM科技手工創作，3D打印以

及有助發展學生「語文」、「人際」及「自然

觀察」智能的中英語文活動、平板遊戲、閱

讀、德公活動、天台遊蹤及其他科組活動，旨

在發展學生多元智能，推動STEM教育，提高學

生對科學、科技和數學的興趣，加強他們綜合

和應用知識與技能的能力，讓學生在正規課程

以外有更多動手探索的機會，提供更多富趣味

的活動。

全年 P.1-6 570 $118,103.20 $207.20
E1、E5、

E7、E8

多元

智能

1. 「科學實驗教室」課程涵蓋多個科學領域，學生能

手腦並用，在解決問題的過程中培養出紀錄與統整資

料的能力。

2. 由外聘機構提供服務「程式編寫」課程，指導學生

學習CoSpaces VR課程，學生在編寫程式的同時，亦可

思考虛擬立體的空間及人物的規劃等。學生表現興奮

投入，導師表達清晰，有耐性，能引領學生體驗電子

學習的樂趣。

3. mBot及Blue-Bot課程指導學生運用平板電腦編寫程

式發出基本的指令，設定時間與速度，再透過測試，

讓機械車依指定路線行走，學生興趣濃厚。

4. STEAM：透過動手的活動，學習平衡、動力、反作

用力等科學原理。學生投入創作，活動能開拓他們追

求科技知識的熱忱。

5. 操作無人機編寫程式：學生透過學習Scratch等編程

語言，自行編寫無人機專用的程式，讓它自動穿越特

定的障礙物。學生透過撰寫程式等，培養學生的運算

思維及解難能力。

6. Marty the Robot：學生透過輸入基礎編程語言

Scratch，就能即時控制Marty做出有趣的動作，如：

依指定的路線步行、舞動等，藉此激發學生的創造力

，強化他們綜合和應用知識與技能的能力。

7. 多元智能課除以上與STEM相關的課程外，其他如

語文遊戲、天台遊踪、英語活動及各科的聯課活動，

令學習更富趣味和生活化，讓同學的多元智能得到全

面發揮的機會。
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級別
總參與

人數

智能發展

(配合課程)

價值觀

教育
體藝發展 社會服務

與工作有

關的經驗

1.1

評估結果編號
實際開支

($)

人均

實際開支

($)

本地活動︰在不同學科／跨學科／課程範疇組織全方位學習活動，提升學習效能，或按學生的興趣和能力，組織多元化全方位學習活動，發展學生潛能，建立正面價值觀和態度

開支

用途*

基要學習經歷

(請於適用方格加上號，可選擇多於一項)
活動名稱、簡介及目標

範疇

(請選擇

適用的選項，

或自行填寫)

舉行日期

對象

25

跨學科學習課程

為各級制定跨科學習主題並安排學習活動和不

少於一次的校外參觀，強化各學科的學習重點

，讓學生對學習主題有整全的概念，各科目學

習重點之間產生協同效應，使學生能在現實中

體驗各種知識而非局限課本的理論，更結合社

區資源，為學生締造更深刻難忘的學習體驗，

提高學習的趣味及動力。

全年 P.1-6 570 $7,328.00 $12.86 E2
跨學科

（其他）

1. 為各級制定不同的跨科學習主題，並安排學習活動

和不少於一次的校外參觀，強化各學科的學習重點。

2. 學校分別安排了以下地點，讓學生進行參觀活動：

    P.1：香港海洋公園

    P.2：旺角警署

    P.3：油麻地書院

    P.4：美荷樓生活館

    P.5：香港太空館及香港文化博物館

    P.6：香港科學館及香港海洋公園

3. 讓學生能在現實中體驗各種知識而非局限課本的理

論，並結合社區資源，為學生締造更深刻難忘的學習

體驗，提高學習的趣味及動力。學生樂在親身經歷中

，令學習事半功倍，也豐富了他們的學習經歷。

  

26

藝術教育課程

於P.1-2各班共開設七項體藝及音樂課程。各班

學生全學年學習其中兩項課程，讓同學有機會

接觸不同的藝術範疇，培養他們的興趣和發掘

潛能。

2022年10月至

2023年6月
P.1-2 170 $154,000.00 $905.88 E5 藝術教育

1. 藝術教育計劃全年共25節，分上、下學期上課，上

學期共9節，下學期共16節。

2. 從本校協作老師觀察所見，學生投入課堂，享受學

習，可見課程能有效培養同學們的興趣，發掘學生潛

能。

3. 各課程均有學生參與校內「塘小樂繽紛」及「綜藝

匯演暨幼稚園參觀」等活動的表演，或已把優秀作品

展出，讓學生獲取成功感，並建立自信。

4. 導師用心教學，師資良好，負責老師與各班導師溝

通順利。
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教育營

透過宿營活動，加強與老師和學生的溝通，並

反思過去，計劃未來，提升學生對母校的歸屬

感，讓學生透過家庭及學校以外的群體生活，

培養公民意識、承擔精神、責任感和堅毅精

神；養成學生應有的自我管理能力。

2023年5月 P.6 97 $2,915.00 $30.05 E1、E5
德育、公民

及國民教育

各活動順利完成，受訪教師及學生也非常同意活動能

配合主題及目標，讓學生透過不同的活動發揮團隊精

神及建立正面價值觀。

    

28

塘小樂繽紛

學生展示課堂及藝術教育課習得的藝術領域技

能，使學生認識聖誕節的習俗、感受愉快的節

日氣氛。透過節目表演，讓學生展示才能，增

強他們的自信心。學生與老師一起聯歡，增進

師生關係。

2022年12月 P.1-6 570 $9,715.00 $17.04 E5
發展

學生潛能

各項表演節目精彩絕倫，魔術表演除了在禮堂演出了

兩場，更到課室巡迴表演，與學生打成一片；而跆拳

道、中樂團、敲擊樂、拉丁舞、結他彈奏及唱歌、

Ukulele及合唱團表演節目，更展示了學生多才多藝的

一面。當天學生十分興奮，既可在課室聯歡拍照，又

可參加大抽獎，大家都歡度了一個愉快、充實而又難

忘的聖誕聯歡會。
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綜藝滙演

讓參與學藝班校隊訓練的學生有展示才華及學

習成果的機會，提升學生自信及發展個人潛

能。將學生體藝的表現共冶一爐，予觀眾耳目

一新的感受。

2023年4月 P.1-6 570 $112,995.70 $198.24 E7、E9
發展

學生潛能

當天邀請了同區的幼稚園生及家長𦲷臨參與活動，除

了有表演節目外，亦設有學科攤位遊戲，讓同學及嘉

賓度過了愉快的一天。本校學生透過是次活動展示學

習成果，有效提升其自信心及成功感。參與活動的幼

稚生及其家長非常欣賞本校是次綜藝滙演的安排，活

動不但能發展學生潛能，亦能加深外界對本校的認

識。

 

570 $608,156.90

1.2

1 N/A  

0 $0.00

570 $608,156.90

第1.1項總計

境外活動︰舉辦或參加境外活動／境外比賽，擴闊學生視野

第1項總計

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

第1.2項總計
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編號 項目 用途 實際開支 ($)

1 數學遊蹤獎品 支援學與教 $0.00 (由校方提供)

2 Rummikub大賽獎品 支援學與教 $0.00 (由校方提供)

3 圖形設計及摺紙比賽的材料費 支援學與教 $0.00 (由校方提供)

4 數學STEM活動材料費 支援學與教 $0.00 (由校方提供)

5 科學探究材料費 支援學與教 $13,664.00

6 班際STEM比賽材料費 支援學與教 $49.20

7 P.1及P3科普活動材料費 支援學與教 $642.60

8 P.5服務學習材料費 支援學與教 $195.00

9 虛擬運動遊戲軟件 支援學與教 $2,296.00

10 全校性STEM比賽材料費 支援學與教 $0.00 (用去年物資)

$16,846.80

$625,003.70

E1

E2 交通費

E3 境外交流／比賽團費（學生） E7

E4 境外交流／比賽團費（隨團教師） E8

E5 E9

 （如空間不足，請於上方插入新行。）

第2項：購買其他推行全方位學習所需的設備、消耗品或學習資源

職位： 副校長

受惠學生人數︰ 570

佔全校學生人數百分比 (%)： 100%

全方位學習聯絡人姓名： 莫芷莉 專家／導師／教練費用 其他（請說明）

學習資源（例如學習軟件、教材套）

設備、儀器、工具、器材、消耗品

學生參加獲學校認可的外間機構所舉辦之課程、活動或訓練

費用

＊ 輸入下表代號；每項開支可填寫多於一個代號：

活動費用（報名費、入場費、課程費用、營舍費用、場地費用、學習材料、活動物資等）
E6

全校學生人數︰ 570

第1及第2項總開支

第3項：受惠學生人數

第2項總開支
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